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I. NotE

J'ai écrit ces notes en utilisant Howler version 12 (2019) sous Windows 8. Bien entendu, celles-ci res-
tent valables pour d'autres versions du Project Dogwaffle Howler.

Ces notes s'adressent aussi bien au débutant (nombreux pas a pas et copies d'écran) qu'a celui ou celle
qui voudrait compléter sa connaissance.

Xavier L.

Remarque : Il est normal de trouver des parties blanches. Je commence la plupart du temps un chapitre
en haut de page.



II. MODIFICATIONS, CLASSEMENTS ET CREATION DE BROSSES

A. Les trois types de brosses

* Brosse Interne — Interne brush
* Brosse Personnalisée — Custum brush
* Brosse Anti-crénelage — Antialiased brush

B. Deux brosses : la Brosse Interne et la Brosse Personnalisée

Deux brosses appellées Media:

Bruwsefur+' ﬁ: " 0 & O F & Size 100 w Opacity 241 w Steps 2 = _ la Brosse Interne qui donne le
Histogram ar é tI‘ait nOiI‘
Color s A
e - et la Brosse Personnalisée.
@ ovons- £ Je peux utiliser alternativement
L I'une ou l'autre.
iy
A Howler démarre avec la brosse Interne
' =1 par défaut mais sans brosse personna-
lisée.
hes e pmeny, | Si je clique sur l'icne Brosse Person-
ma—1 nalisée, c ela
yers T )
Defaut > 100 ¥ g m'est indiqué.
ﬁ} {} Options * 8 (7]

B A, 1

J'en choisi une avec le Media Browser. Je peux aussi créer des Brosses Personnalisées. (voir plus loin)

C. Distinguer une Brosse Interne d'une Brosse Personnalisée

Quand je choisis une brosse avec le Media browser, cela peut étre une brosse interne ou personnalisée. Je
le sais grace a l'icone qui devient bleutée.
N o 1ci, j'utilise une brosse Personnalisée

et 13, une brosse interne — g @,ﬁ > .
1

D. La troisiéme brosse est la brosse anti-crénelage. (Antialiased pen)

‘@ evzeoemo:;

les bords n'ont pas I'effet "marche d'escalier”

(dépend aussi de la taille de la brosse)

TRRN&RE



III. MobDIFICATIONS, CLASSEMENT DES MEDIA

A. I'Explorateur de Media (Browser for Media)

©

Yy — Ouvrir I'Explorateur (Browser) de Media puis le petit triangle a coté
2 S de Make folder.

Le dossier Media ou sont les brosses est ouvert.

1xScrapesa? Big scratches

s WA o Vi

Fingerprint Hogs hair

Scrapes 01 Scratches 01

@ dossier @

» Windows (C:) » Program Files (x86) » Howler » medias »

-

01 || Bark Brush.med |_|Dagger.prv
02girls |_|Bark Brush.prv || DepthFerns.prv
ewer 03Pales || Big drybrush.med || Depthleaves.prv
04Relief |_| Big drybrush.prv |_| Drybrusho1.med
ty 05Effects | Blotcher. med || Drybrush01.prv
06Portraits || Blotcher.prv || Explode Trail.med
07Paysages || Boingly.med || Explode Trail.prv
Airbrush | Boingly.prv | Featherer01.med
AnimBrush || Chippies.med || Featherer01.prv

e e T

e Chaque brosse est formée de deux fichiers.
| Browse for media... \. @. . .. . . @ .C

% | [ Make folder ]v Iﬁf.l.;l e-nfnv;'-wm— +] * L'un estlabrosse (.med)
rowse rolger,
Favorites

o y * etl'autre la vue (ou pré-vue)de la brosse (.prv)

02girls
03Pales

B. Je ne vois pas ma brosse sur ma page

Pour la voir cliquer sur I'ceil.

Wiew Help

E)ﬁ@@'kn:lﬁsmmu ~ Opacty 0% oo G D swnre « s

A vérifier aussi, I'opacité que I'on peut régler.
C. D'ou viennent les Brosses Internes et personnalisées ?

Les Brosses Internes et personnalisées (Media) sont créées a partir de petites Brosses Internes
de 35 pixels de c6té nommées Formes (Shapes).



IV. ORIGINE DES BROSSES MEDIA

Les Brosses du browser Internes et personnalisée (Media) sont des réglages créés a partir de petites
formes de 35 pixels de c6té en noir et blanc. (shapes)

W08 LM e S| (@] =y
b Styl Seftings... Sh ... | P Particles... . . . .
v [Sye v] | (Sethgs..| ) (Sapes)[ Poprs..| @) [Paices Dans Howler, je clique sur Shapes pour ouvrir, puis sur
Brush shape presets ]

[ Browse.. Browse for Media.
¢ ..@f‘“ % S * * * Ces formes sont des Brosses Internes. Elles sont classées en
rQO¥B L% sets. (séries) (1)

2. an = En bas de la série, a droite, apparait la brosse personnali-

» J Jﬂ '@ '}5& \\W "’\ff’ % sée sij'en ai chargée une.

Qﬁw@@%”
BEIWF ()

V. CREER UNE BROSSE PERSONNALISEE : METHODE 1

A. Avec l'outil sélecteur pour brosse personnalisée

L'outil sélecteur pour Brosse Personnalisée(custom brush selector tool) permet de sélectionner une
partie de I'image pour en faire une Brosse Personnalisée.

Je peux enregistrer cette brosse au format tga ou bmp. Dan
- ’ 4
les 2 formats, la transparence est préservée. Brush / Save

iptions +



V1. CREER UNE BROSSE PERSONNALISEE : METHODE 2

A. Créer une brosse personnalisée

1. Dans une sélection rectangle, coup de pinceau rouge.

Store brush
2. Menu Brosse /Copier la partie sélectionnée comme une brosse (Ctrl+b)
- Hue/Sat/Val
Get current 100 :
Restore 100 =
Add frame RIGIB
- J'ai un rectangle rouge mais le blanc du fond géne. On I’enleévera en rendant le blanc
Ree 7| transparent.

B. Utiliser la transparence

Menu Brush/Transparency/Color key
(ou bouton * : Chromakey)
@>B2 @@’3 Size 100 v |

Le curseur devient pipette pour enlever une couleur (blanc ici) et donner la transparence. En choisissant
: Menu Brosse/ Store and manage copy. Cette fois-ci, on voit bien la transparence. Mais on le la voit pas
sur l'image principale.

Brush selector key

W e e

La brosse peut étre sauvegardée en bmp ou tga (par défaut) ou bmp. Menu Brosse /
save/
La transparence est sauvegardée dans les 2 formats.

C. Vérifier avec Store and Manage copy

Vérifier si la brosse a bien une partie transparente avec Store and Manage copy.

LIUWISI 1 pvian  own A gauche, la brosse ; si

Image Brush Fiter Selection Animation View Help I'oeil est coché, je vois ma
i formedia... ||~ [T @ [§ @£ 2 B @ 8 S size 22 v Opacity 255 ¥ Steps brosse mais pas la trans-
B E] parence.
gh2  Bex BoxZ . "
_ p e — == La _Store brush permet
P de voir la transparence
Scale / Rotate . P ,
e 100 = qui est représentée par
' e 0 - les carrés gris clair et fon-
£ Hue /Sat/ val ce. _ '
1 - Une brosse a qui on n'a
& 1 Getcurent | 100 [g pas enlevé la partie
7| Reskoe 0 > blanche efface plus qu'elle
el Miter  Hammony 53. Add frame RIGIB ne trace.
or swatch - E'_'_i Delete frame 100 g —
= Themes : 100 =
Show filmstrip F0
el LW
Reset ﬁ




VII. A MATTE SI MA BROSSE N'EST PAS EN COULEUR

Certaines brosses sont en noir et blanc. Pour les forcer a étre de la couleur choisie, je clique sur style :
Matte (et non color) et parfois c'est le contraire.
Voir ci dessous.

e BHEE

|E|| || |;12| |E| Size 68 ¥ QOpacty 100 = = 10 Mode v  Style = [ Settings... ||£| [ Shapes... | [ Papers... ||

Le matte painting est un procédé cinématographique qui consiste a peindre un décor sur une surface plane en y laissant des es-
paces vides, dans lesquels une ou plusieurs scénes filmées sont incorporées.

VIII. UNE FRISQUETTE : DEFINITION

Frisquette : Frisquette (arts graphiques) La frisquette est un cache destiné a protéger une feuille de pa-
pier des maculages d'encre ou de couleurs. (pochoir)

IX. SILA BROSSE PERSONNALISEE TOURNE, COMMENT L'ARRETER

Brush settings ~ E

|  * es® ) Décocher la case Brush settings/custom / Allows trans-
| E::l::m :x:::me:x : forms *

! (@) Color brush style ; . « A

| Oatemanste . Ou cliquer sur l'icone

} @uwlmnsmnﬂs i

| H

h |

| H

| |

I H

-:§:- 2 5 size 100

Brush radius 100~

Bias 0 -

Cellsize ¢ -


https://fr.wikipedia.org/wiki/Effets_sp%C3%A9ciaux

X. ORIGINE DES BROSSES MEDIA

Les Brosses du browser Internes et personnalisée (Media) sont des réglages créés a partir de petites
formes de 35 pixels de c6té en noir et blanc. (shapes)

WD AN eS| @

vw | (Style w | Settings... | (@ [ Shapes... )| Papers..

"I
@ | Particles...

Brush shape presets

[™ Browse...

:‘.": Qﬁg

000”&_*¥ﬂ
3012 T 3"
PPOBEBE VY
Qﬁwﬁ@%”

()

Dans Howler, je clique sur Shapes pour ouvrir, puis sur
Browse for Media.

Ces formes sont des Brosses Internes. Elles sont classées en
sets. (séries) (1)

En bas de la série, a droite, apparait la brosse personnali-
sée sij'en ai chargée une.



XI. CREER UNE BROSSE ANIMEE AVEC ANIMATED TIMELINE

A. Pas a pas

Fle v mage Brush Fier Selecion Anmaton View Hep

Browse for meda

WSRO e @0 FE R swe 0

08 H= 8NN\ &<

¥ Opacty 100 v Stepsis v A 10

Ceate animated brush

Cancel

Brush timeline editor (frame 2 of 10 total)

Options

Value noise

Color noise

Jitter Translate x 0

Film grain Translate y 0
Transform

Scale 100

Globe Rotate 0

Mosaic -7

Mirrage
Video he @

Render Keep render Close

Choisir ou créé une brosse personnalisée. Elle appa-
rait (stroke prev) (1)

Je choisis Menu Brosse / Create animated brush
Puis Brush / Animated Timeline.

Comme la brosse n'est pas encore animée la bande du
haut en noir montre 10 brosses identiques.

Je choisis le filtre rotate. Ensuite le principe est le
méme que la Timeline.

1. Je déplace la barre verticale orange sur cadre 2.
2. Je crée la rotation

3. Je clique sur K+

Pour avoir la couleur, j'ai modifié hue (teinte) et saturation. Rand = aléatoire

NN WY ;

Tablet
\ o g’ ........ - [] angie
]
o : Mode [Defautt ~
| e} i !
NS i Size 100 ¥
o ‘ Opacity 255 w
- i

Msin  Custom  FX

Size
[ opacity

Step 16 ¥

[ Relative
Speedscale 0 ¥
Rand pos 0

3 Rand size 0
&

-
513

Rand vaiue 0

Dryout 0 .

an Low |[ign




B. Remarques

1. Le petit bouton du lecteur ne fonctionne pas (howler 12) mais il suffit de tirer la barre ver-
ticale orange pour le méme effet. Les cadres défilent.(voir ci-dessous)

Brush timeline editor (frame 1 of 10 total)

Threshold
Saturation
Hue  Sat/ Value

8 bit ordered dither v

Render Keep render Close

2. Le petit trait rouge in-
dique que la modification est faite
pour le cadre. (Parfois, on a cliqué
un peu vite sur K+ est la modifica-
tion n'est pas prise en compte)

WAL

Roll channelz ~ . o
8 bit ordered dither

@] 546 Ex [resel U

10



XII. CREER UNE BROSSE ANIMEE A PARTIR DE : ARRAY TO ANIMATE BRuUsH

Array to animate brush — Tableau pour animer le pinceau.

A. Comment faire

Ouvrir le module : Menu Brush / More / Array to animate brush

Image array to animated brush

Number of images x l:l
Number of images y I:I

Ok Cancel

~ J'aurais dii partager ma feuille en un tableau formé de cases.

Par exemple 3 cases en largeur (x) et 4 en hauteur (y) ce qui aurait
fait 12.
Pour l'instant je referme en annulant (cancel)

Je choisis d'utiliser la grille d'artiste (Grids) qui peut diviser ma feuille en cases.

Horizontal 3 -

Q P S e e Ici, j'ai tracé les points rouge juste pour
E ) I “- metttre en évidence les 12 cases.
& S N =S
[ Ruler B b p ) . .
- (5:? . : - . Je trace maintenant 12 coups de pinceaux en
[[] orawing grid :, " ™ . - o el - noil"_
[] visible grid & Ly b o
Horizontal 100 ! - 2 g ’ i - i )
Vertical 100 ¥ R e - )
m . L h
o s e

Vertical 4 hd

J'ouvre le module.

. - B
o I‘-\ - ~ -y
i > <.
- e T
.~ e (— | Sos
o P e ) \/‘\
T~ - N L
Ty > ST ey Y

J'ai tracé mes coups de pinceaux dans les neufs cases.

(Ouvrir le module : Menu Brush / More / Array to animate brush)
J'indique bien pour x :3, pour y: 4 et Total 12

11



Ma brosse est créée, je peux l'utiliser mais il faut enlever (rendre transparent) le blanc.

Bge Brush Fiter Selecon Anmaton View Help

mede  Copy selected as brush Critb @) Y [ szess v oOpacty 255 v St

Copy selected with margins
Open..

Save..

Store and manage €opy.
Mocer Store as image.

watch Free

Clipboard

style

opti  Transparency

<P ERD
Rotate

Stamp tool

Resample.
Premuliply correction
300 Make seamless..
Add drop shadow.
BrushFX.

Patterns...

Create animated brush

Color key..

Key to black

Key to primary
Key to secondary
Key to luminance
Randomize key
Invert key

No key

Transparency tocl...

Feather.
Key grow
Key shrink

Animated brush timeline...
. More v

Visibk All plugin »

Ensuite je peux utiliser ma brosse animée. Celle-ci n'a pas grand intérét, mais personnellement j'en ai

crée de tres belles.

Menu Brush / Transparency /Color Key

K R# BT ey SME v T upmuly 2o

Brush selector key [E1

D Transparent color (secondary}

~)
-

Edge transparency

e

[ invert key
Use alpha if active

Bien siir la brosse peut étre enregistrée.

Menu Brush / More

12

Avec la pipette, je clique dans le blanc. Et obtiens

la transparence.

Brush selectorkey [




XIII. CREER UNE BROSSE ANIMEE A PARTIR D' UNE ANIMATION AVEC STORE ANIMATION

A. Pas a pas

1. Ouvrir une animation puis...

e o e 2. Menu Animation / Store animation / To Memory
— i 5 e e e e (ou Disc)
T ‘@ 3. Dans le module Store animation, cliquer sur le

2 Save sequence...

e petit triangle noir.

Sequence

i
Mot uead i Save AVI... . e .
IS . 4. Choisir Use as animated brush.
‘3 ExpOrtGIF animation.
T Scan or sto]
Tagory. o Free
2ird30 ~ Iz Clear @
z Frames NY,
— b A - 0
= [ Light table r Anim
& Cleanup r
| Q Animation controls...
v [T Frame rate...
e n Stroke player... g
=% o
= [ikU Brush keyframer... O@
g ei?_‘l Exposure sheet... [] use as animated swap image
Options ~ ) [] Use as animated selection
o) Array to animation...
- Frame Painter... AR

Transparency /Color key

Cliquer sur l'icone de Brush selector Key (ou menu Brush /

- . Ensuite rendre le blanc de la brosse transparent avec la pipette

Restore animation
|:| Use as animated swap image
Use as animated brush l

|:| Use as animated selection

& 3 Size 100 v Opacty 100 ¥ Step
~
Brush selector key [ |

Transparent color (secondary)

[invert key
Use alpha if active

13



XIV. CREER UNE BROSSE ANIMEE A PARTIR D' UNE ANIMATION

A. Pas a pas

Image size

Enter a custom size Or select a size pressts

1. J'ouvre un fichier de petite S e .
taille : par exemple 320 par widh [ 320240 VoA
: ) Heignt [ 729
320 (ou de grande taille et je 352 2i0 - NTSC
. ! . Constran 480 x 270 - Sixteenth HD
ne prendrai qu'une partie de S0ty
I'image). 540 % 400 NTSC
Other units. gj;i%g;\éiﬁre

2. Je crée une animation, par exemple de 6 cadres.

42 @ # S sie 100 v opacty24 v Steps2 v AF 10 v [Mode v | [Siyke v | | [Settin

S0 [ e p
= AN

Ciear

3. Dans chaque cadre, j'al un coup de pinceau.

4. Je choisis l'outil de sélection de Brosse Personnalisée
(Custom Brush Selector Tool) en appuyant et gardant appuyé la touche Alt

5. Et sélectionne I'image (ou une partie) et relache la touche Alt

6. Au moment ou j'ai relaché la touche, I'animation est
parcourue et la brosse crée.

7. Je peux en registrer la brosse animée. Menu Brush /
More / Save animated brush (format anb)

8. Je peux voir ou modifier (mettre des couleurs) ma
brosse avec Menu Brush / Animated brush Timeline

14



XV. CHARGER UNE BROSSE ANIMEE : CELLE-CI N'EST PLUS LA MEME

A. Des parameétres ont été remis a zéro

Il faut recocher "Allows transforms" : autoriser les transformations. On peut modifier aussi d'autres
facteurs. Attention, en modifiant certains facteurs, on perd la brosse ; il faut la recharger.(voir plus loin)
Donc quand une brosse animée plait commencer par l'enregistrer. Pour Howler 12 menu : Brush / More /
Save Animated Brush ( .anb). On peut essayer de changer Matte ou Color.

=

vmation  View Help

» e @GB:FES\RM ~ Opacty 255 ¥ Steps 0 v A

4
e |

Brush settings a

* @8

Main | Gustom:

Tablet Size
Opacity
Angle

Mode Defaut  ~

Size 90 .
Opacity 124 ¥
Step 18 -
Relative

Speed scale 5 -
Randpos 38 %
Rand size 16 -
Rand angle 49 -

Rand hue 148 ¥
Rand sat. 48 ¥
Rand value 58 ¥
Bleed 42 ¥
Dryout >

AA | OFf || Low || High

Avant fermeture

& Brush radius 268

-

qu Bias 0 -

Cell size 3 b

f‘o v Cell density 0 b
-

en D Inwert

(@) Matte brush style

Allow transforms

Brush FX...| | Setfings...
Patterns... Store...

Brush settings [ |

* @8 &

Main  Custom FX

Custom brush styles
(®) Color brush style €r— &M%ﬂﬁ,
() Matte brush style  _~

[54 Allow transforms

Parameétres avant ferme-
ture de 'application a
gauche puis apres avoir re-
chargé la brosse.

Taille remise a 100 et
Opacité a 25. Step a été
gardé.

Tous les parametres du
bas remis a zéro.

Apres réouverture.

brosse animée.

Quand je ferme Howler puis réouvre et
charge la méme brosse, les parametres n'ont
pas été gardés et remis a zéro voir ci dessous.

Brush settings B

* o8 &

Main  Custom  FX

Tablet Size
[] opacity
Angle

Mode | Default bt

Size 100 -
Opacity 255 -
Step 18 -

[] Relative

4peed scale 0 -
Rand pos 0
Rand size 0
Rand angle 0

Rand hue 0
Rand sat. 0
Rand value 0
Bleed 0
Dryout 0

24 [off |[Low [ High

B. Les parameétres de la brosse animée a ne pas toucher

On peut changer color ou matte ; en général I'un des deux parametres per-
met la couleur (pas toujours celui qu'on croit).

[1 faut cocher Allows transforms.

Par contre, a chaque fois que j'ai modifié les parametres du bas j'ai perdu ma

Fin Menu Brosses Howler 12 by LX mai 2020
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